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8.1 EDUCACION ARTISTICAY CULTURAL:
¢ Qué es la Teoria del color?

Se conoce como Teoria del color a un conjunto de reglas basicas que rigen la
mezcla de colores para conseguir efectos deseados, mediante la combinacion de
colores o pigmentos. Es un principio de gran importancia en el disefio grafico, la
pintura, la fotografia, la imprenta y la television, entre otras areas visuales.

No existe una unica Teoria del color, sin embargo, sino un conjunto de
aproximaciones al color y a sus dinamicas. Muchas de ellas forman parte de la
historia del arte o de la fisica (Optica), y poseen diferentes autores.

Por ejemplo, el poeta y cientifico aleman prerromantico Johann Wolfgang von
Goethe (1749- 1832) en su libro Teoria de los colores de 1810 proponia ya un
circulo de color, basandose en los estudios de la materia del propio Isaac Newton.
Otro caso conocido es el de Wilhelm Ostwald (1853-1932), quimico vy filésofo
aleman.

Uno de los principales insumos de toda Teoria del color es el circulo cromatico. Se
trata de una representacién circular de todos los colores del espectro visual,
organizados de manera tal que los colores contrarios se enfrenten y los colores
complementarios estén proximos el uno al otro.

El circulo cromatico permite identificar los colores primarios o puros, y aquellos que
se consideran derivados, o sea, fruto de la mezcla de colores.

De acuerdo a este tipo de estudios del color, a cada uno se le pueden atribuir
distintas propiedades, como son:

Matiz. También llamado “croma”, alude al color en si mismo, lo que nos permite
distinguir un color de otro diferente.

Luminosidad. También llamada “valor”, se refiere a la cantidad de luz presente en
el color, 0 sea, si es mas claro o mas oscuro, lo que equivale a decir si esta mas
cerca del negro o del blanco.



Saturacioén. Basicamente se refiere a la pureza del color, o sea, la concentracion de
gris presente en un color en un momento determinado. Mientras mas gris posea,
Menos puro sera y menor sera su saturacion, viendose como si estuviera sucio,
opaco.

El modelo de color RGB

Llamada también teoria aditiva. El modelo de color RGB se llama asi debido a sus
colores primarios: rojo, verde y azul (Red, Green, Blue, en inglés), a partir de los
cuales se compone el resto de los colores. Es un sistema de color aditivo, en el que
los colores deben sumarse con la luz para producir uno nuevo.

Las excepciones son el negro, que se produce en ausencia de luz y el blanco que
se produce en presencia de todos los colores, recomponiendo el espectro. Este
sistema es empleado en la mayoria de los televisores, monitores de computador,
proyectores de video, etc.

El modelo de color CMYK

Llamada también teoria sustractiva. El modelo CMYK es distinto al anterior, pero su
nombr también es la unién de las iniciales de los colores que toma como referencia:
azul cian, rojo magenta, amarillo cadmio (en inglés: yellow), con el anadido del
negro (llamado Key en inglés para evitar la confusion con la B del blue del RGB).

Este modelo comprende el color a partir de la absorcion de la luz, de modo que a
diferencia del RGB, es de tipo sustractivo, de resta de luz: la mezcla de todos los
colores puros (azul cian, rojo magenta, amarillo cadmio) da negro, la ausencia total
de luz.

Aparte, los diversos colores secundarios pueden formarse de esta matriz, variando
las combinaciones posibles de los tres: azul cian y rojo magenta construye violeta,
azul cian y amarillo cadmio construye el verde, amarillo cadmio y rojo magenta
construye el naranja.

Este modelo del color es empleado en las diversas técnicas de impresion en tinta,
ya que el papel carece de las propiedades luminicas de los monitores o proyectores.

Por esta razén, cuando se trabaja en un programa digital de disefio, se debe
convertir el RGB a CMYK a la hora de preparar el disefio para impresion.

https://www.youtube.com/watch?v=yg1DxGRG6ilM

Caracteristicas del color. Algunas de las caracteristicas de éstos son el tono, la
saturacion y la brillantez.


https://www.youtube.com/watch?v=yq1DxGR6ilM

¢ Qué es la saturacion de un color?

La saturacion constituye la pureza del color respecto al gris, y depende de la
cantidad de blanco que presente. Cuanto mas saturado esta un color, mas puro es y
menos mezcla de gris posee.

¢ Qué es la brillantez de un color?

La brillantez o brillo de un color es la relacion existente entre la intensidad del
estimulo luminoso — también conocida como luminancia — y la sensacién percibida,
conocida como brillantez. Para un color de un matiz y saturacion determinados, en
la misma medida que la luminosidad alcanza el ojo aumentara la brillantez.Desde
tiempos antiguos grandes artistas incluyeron dentro de sus técnicas, la
armonizacion del color, la cual consiste en pintar con una tendencia de color
determinada. Estas técnicas que utilizaron grandes artistas (Rubens, Velazquez y
muchos mas) se utilizan en la actualidad tanto en pintura como en disefio para la
captacion de publico determinado.

Circulo cromatico.

El circulo cromatico, o rueda de colores, es una representacion ordenada y circular
de los colores de acuerdo con su matiz o tono, en donde se representa a los colores
primarios y sus derivados. Su uso es compatible tanto con los modelos sustractivos
de color (artistico, pictérico), como con los modelos aditivos (luminicos).

Los circulos cromaticos pueden representarse escalonados o en degradé (como en
la imagen). Los escalonados pueden tener cualquier cantidad de colores segun el
autor, por lo general son 12, 24, 48 o incluso mas. El denominado hexagrama, por
ejemplo, es una estrella que se coloca en el centro del circulo cromatico, donde la
cantidad de picos corresponde a cada color y se pueden mostrar los opuestos o
complementarios.

Colores complementarios.

Los colores opuestos o complementarios son aquellos colores que se encuentran en
una posicion oponible dentro del circulo cromatico. Como hay varios tipos de circulo
cromatico, la denominacién complementaria depende en gran medida del modelo
empleado RGB, CMYK o tradicional. Se obtiene, por ejemplo, mediante la
contraposicion de un primario con un color secundario formado por los otros dos
primarios.

En la teoria del color se dice que dos colores son denominados complementarios, si
al ser mezclados en una proporcion dada, el resultado de la mezcla es un color



neutral (gris, blanco o negro). Desde una perspectiva perceptual de los modelos de
colores, los colores neutros: blanco, gris y negro caen en un eje central del espacio
de colores, y los colores complementarios estarian a un lado u otro de este eje,
opuestos los unos con los otros. Por ejemplo, en el espacio de colores HSV, los
colores complementarios (tal y como se definen en HSV) caen opuestos los unos
con los otros en las secciones verticales.

En la mayoria de los colores complementarios, solo se consideran los colores
saturados, los mas brillantes. Sin embargo, bajo las definiciones formales, el brillo y
la saturacién son factores a tener en cuenta, de igual manera. En el espacio CIE
1931, un color de una longitud de onda «dominante» puede ser mezclado con otra
cantidad particular de longitud de onda “complementaria” para producir un color
neutral (gris o blanco).

El valor inherente de los colores y la temperatura del color. Los colores como
valores en la escala de grises onados o en degradé (como en la imagen). Los
escalonados pueden tener cualquier cantidad de colores segun el autor, por lo
general son 12, 24, 48 o incluso mas. El denominado hexagrama, por ejemplo, es
una estrella que se coloca en el centro del circulo cromatico, donde la cantidad de
picos corresponde a cada color y se pueden mostrar los opuestos
complementarios.

El valor inherente de los colores no siempre se explica en relacion con la
temperatura de los colores, no obstante es conveniente pensarlo relacionandolo.

ACTIVIDAD:

Disenar sobre un soporte de papel u otro que usted considere con ecolin, tempera,
vinilo, lapices de colores, marcadores u otro tipo de pigmento cuatro tapabocas. Uno
con la gama de color amarillo cadmio mas el complementario; azul cian mas el
complementario; rojo magenta mas el complementario . Asi mismo debera elaborar
otro tapabocas con valor tonal alto (negro /blanco).












